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1 Pravidla pre vetvenie zdrojového kodu

V ramci hlavného repozitara projektu rozlisujeme tieto vetvy (angl. branch):
- master — produk¢né vetva pre zakaznika,
- dev—vyvojova vetva,
- vetvy pre jednotlivé pouzivatel'ské pribehy, pre kazdy pouz. pribeh existuje 1 vetva.

1.1 Vytvorenie vetvy pre pouzivatel’sky pribeh

Na pouzivatel'skom pribehu sa pracuje v osobitnej vetve pre dany pouzivatel'sky pribeh. Vetvu
pre pouzivatel'sky pribeh vytvara ten, kto je zan zodpovedny. Pre nazov tejto vetvy plati:

- piSe sa Vv anglictine,

- ma tvar “Cislo user story.Kratky popis user story”, napr. 4567.Devices,

- Vpripade, Ze sa kratky popis pouzivatel'ského pribehu sklada z viacerych slov, tieto

slova sa zacinaju velkym pismenom a piSu sa spolu, napr. 4575.PasswordRecovery.

Postup pre vytvorenie vetvy prostrednictvom Team Foundation Server (TFS) je nasledujuci:

1. prihladsime sa do TFS,

2. klikneme na CODE v hornom menu,

3. klikneme na nazov vetvy,

4. zobrazi sa okno, v ktorom klikneme na moznost’ New branch...,

5. v dalSom okne pre vytvorenie vetvy vyplnime jej meno podla definovanych pravidiel

a v Casti Based on vyberieme vetvu dev.

1.2 Pravidla pre pracu vo vetve

Pre pracu s vetvami platia nasledujuce pravidla, ktoré treba dodrziavat’:

- priamo do vetiev master a dev sa nikdy ni¢ nepridava,

- pracuje sa iba v osobitnej vetve pre dany pouzivatel'sky pribeh,

- pre aktualizaciu webovej stranky sa pracuje vo vetve Global. TeamWebsite,

- pred tym, ako za¢iname pracovat’ vo vetve, je potrebné stiahnut’ si (angl. pull) zmeny,
ktoré vykonal niekto iny do tejto vetvy, ¢im sa predide neskor§im konfliktom,

- pred tym, ako odovzdame zmeny, resp. dame commit do vetvy, skontrolujeme
funk¢nost’ programu a spustime vSetky jednotkové testy

o ak vSetky testy prejdi a program funguje bez chyb, je mozné dat’ commit do
vetvy, inak treba pred commitom nedostatky opravit’

- je dobré davat’ commit do vetvy o najcastejsie, aby ostatni pracujuci v tej istej vetve
mohli pouzit’ pridany kod a aby nevzniklo vela konfliktov pri spéjani,

- popis commitu k urcitej konkrétnej tilohe pisSeme po anglicky v tvare “/Task number]
Popis pridanej funkcionality a inych délezitych veci, kde tento popis moze pre lepSie
vyhl'adavanie obsahovat’ kI'ai¢ové slova ako napr. added, fixed, removed

- pri viacerych tlohéch je tvar popisu nasledujtci:

“[Tasks numberl, number2] Popis pridanej funkcionality a inych dolezitych veci **

- ak su vypracované vsetky tlohy v ramci pouzivatel'ského pribehu, pridame vetvu dev

do nasej pracovnej vetvy (angl. merge dev into branch)
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o ak vzniknu konflikty, treba ich vyriesit, vykonat’ jednotkové testy pre overenie
zachovania funkcionality a potom dat’ este raz commit do pracovnej vetvy
- po vypracovani vSetkych uloh v ramci pouzivatel'ského pribehu a spojeni s dev sa
riadime podkapitolou 1.4.

1.3 Pravidla pre spajanie vetiev

Vsetky vetvy pre pouzivatel'ské pribehy su spajané po ich dokonéeni s vetvou dev. Vetva dev
sa spaja s vetvou master po dokonceni kazdého Sprintu.

1.4 Vytvorenie poziadavky na kontrolu pouzivatel’ského
pribehu

Po vypracovani vsSetkych uloh v ramci pouzivatel'ského pribehu, ¢o zahfiia funkcionalitu,
jednotkové testy, dokumentaciu modulov systému, kodu a doplnenie pouzivatel'skej prirucky
(ak sa da), je nutné nickomu dat’ pull request podl'a metodiky prehliadok kodu. Postup pre pull
reguest je nasledujuci:
1. prihladsime sa do TFS,
klikneme na CODE v hornom menu,
klikneme na Pull Requests v menu,
klikneme vpravo na New pull request,
najprv vyberieme nazov nasej vetvy, ktoru je potrebné pridat’ do vetvy dev, napr.:
Review changes in 4567.Devices relative to dev
6. vyplnime nazov a V Casti Reviewers vyberieme niekoho ztimu podla metodiky
prehliadok kodu,
7. klikneme na New pull request v dolnej Casti.
V pripade, Ze chceme aktualizovat webovu stranku, pouzivame vetvu Global. TeamWebsite,

ok~ wnN

ktoru je potrebné pridat’ do vetvy master.



2 Pouzivanie Git-u na verziovanie

V timovom projekte je mozné pouzivat’ verziovaci systém Git. Pre d’alSie Casti tejto metodiky
je potrebné si ho nainstalovat’.

2.1 Inicializacia lokalneho repozitara

Pre pridavanie kodu a suborov do projektu je potrebné si vytvorit’ lokalny repozitar. Postup sa
sklada z nasledujtcich krokov:
1. vytvorime novy priecinok kdekol'vek vo svojom pocitaci,
2. nastavime sa v prikazovom riadku do nového priecinka a spustime prikaz git init,
3. pre naklonovanie projektu do priecinka spustime prikaz
git clone https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/_git/StoryTeller

2.2 Odovzdavanie zmien

Po uprave kédu alebo pridani suborov do projektu skontrolujeme funkénost’ projektu a spustime
vSetky jednotkové testy. Ak vSetky testy prejdu a projekt je funkény, mézeme odovzdat’ (angl.
commit) aktualnu verziu repozitdra do vetvy, aby si ostatni ¢lenovia timu mohli stiahnut’
pridané Casti projektu. Postup sa sklada z nasledujucich krokov:
1. nastavime sa v prikazovom riadku do priecinka StoryTeller, ktory sa nachddza v naSom
vytvorenom priecinku pre lokalny repozitar,
2. spustime prikaz git add .
3. spustime prikaz git commit -m “popis” — popis odovzdania vyplnime podla
definovanych pravidiel, napriklad:

git commit -m “[Task 4330] Added Angular controller for user profile with
basic functions, removed useless dependencies *
4. spustime prikaz git push -u origin <ndzov vetvy>.

2.3 Stiahnutie aktualnej verzie vetvy

Pre stiahnutie aktualnej verzie vetvy do lokalneho repozitara je postup nasledovny:
1. nastavime sa v prikazovom riadku do priecinka StoryTeller, ktory sa nachddza v naSom
vytvorenom priecinku pre lokalny repozitar,
2. spustime prikaz git pull.

2.4 Zistenie aktualneho stavu

Git umoznuje zobrazit’ stav lokalneho repozitara — 1 prikazom moéZeme vidiet’, ktoré stibory
spolu s ich umiestnenim sme pridali, modifikovali alebo odstranili. Postup je nasledovny:
1. nastavime sa v prikazovom riadku do priecinka StoryTeller, ktory sa nachddza v naSom
vytvorenom priecinku pre lokalny repozitar,
2. spustime prikaz git status.


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/_git/StoryTeller/commit/33ee4e0d0a445fa1c6f37f002fa2b499417bbd6e
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/_git/StoryTeller/commit/33ee4e0d0a445fa1c6f37f002fa2b499417bbd6e
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2.5 RieSenie problému konfliktov

Niekedy sa moze stat’, Ze odovzdanie zmien v zdrojovom kode nie je mozné, pretoze sa nasli
konflikty. Vtedy je nutné pouzit’ nasledujuce prikazy:

1. gitstash

2. gitpull

3. git stash apply
V pripade, Ze je stale problém, treba vyriesit’ priamo v kode konflikty, ktoré sa do kodu dopisali.
Po ich vyrieSeni zadame prikazy:

1. gitadd.

2. git merge
V pripade uspechu dame git stash drop.



3 Nastroj na pracu s vetvami

Po uvodnych problémoch s Gitom sme zacali pouzivat' nastroj SourceTree, ktory ponuka
prehl'adné zobrazenie vetiev projektu a moznosti pre ich spéjanie.

3.1 Inicializacia lokalneho repozitara

Postup pre inicializacia lokalneho repozitara, teda naklonovanie globalneho repozitara do
priecinka v pocitaci, je nasledujtci:
1. v SourceTree klikneme v hornom menu na Clone / New,
2. vyplnime Source Path / URL nasledujucim odkazom:
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/StoryTeller/_git/StoryTeller
3. vyplnime Destination Path, t.j. cestu k priecinku, kde bude ulozeny lokalny repozitar,
4. potvrdime tla¢idlom Clone.

3.2 Praca vo vetve

Pracovnu vetvu si otvorime tak, ze v ¢asti BRANCHES klikneme dvakrat na danu vetvu. Pri
uplne prvom otvarani vetvy je nutné tuto akciu vykonat’ v ¢asti REMOTES.

Tla¢idlo Fetch v hornom menu slizi na aktualizaciu zobrazovanych commitov
V nastroji. Toto tlacidlo treba stlacit’ vzdy, ked’ zaciname pracovat’, alebo priebezne pre aktualne
zobrazenie. Takto mozeme zistit', ¢i niekto iny vykonal commit v nasej pracovnej vetve.

Vsetky zmeny, ktoré vykoname vo vetve, si mozeme V nastroji pozriet. Najprv
klikneme na Uncommitted changes podl'a obr. 1. V dolnej Casti (na obr. 2) sa nam zobrazia
vsetky subory, ktoré sme modifikovali. Po kliknuti na nejaky stbor vidime vpravo vsetky
zmeny, ktoré sme v tomto stibore vykonali.

All Branches v Show Remote Branches | Date Order v

Graph Description Date Author Commit

Uncommitted changes 14 nov 2016 13:05
O [ Ir 4585 ProjectInvite origin/4585.Projectlnvite | Merge branch ‘dev’ into 4585.Projectinvite 14 nov 2016 12:53 Martin Olejér <mart 548d14c

Obrazok 1: Zoznam vykonanych commitov

Pending files, sorted by file status ¥ | = ~ a v
Staged files Unstage All | | Unstage Selected ) )

client/www/index.html

Stage hunk | | Discard hunk

58 58 <script src="js/components/project/projectTests/projectTestsControl]

59 59 <script src="js/components/project/projectUsers/projectUsersControl]

6@ 68 <script src="js/components/project/projectSettings/projectSettingsCe

Unstaged files Stage All Stage Selected 61 + <script src="js/components/project/projectUsers/projectUsersadd/pro;|
o = 61 62 </head>

backend/src/main/resources/application.properties 62 83 <body ng-app="app" ng-controller="LangController">
63 64 <nav ng-controller="navigationContreller as nawWM" class="navbar na\

. client/www/index.html

client/www/js/components/main/mainControllerjs

client/www/js/components/main/mainView.html
client/www/js/components/project/projectUsers/projectUsersAdd/projectUsersAddControll|
client/www/js/components/project/projectUsers/projectUsersAdd/projectUsersAddView.htr

File Status Log / History Search

Obrazok 2: Zobrazenie zmien vo vetve
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3.3 Odovzdavanie zmien

Po uprave kédu alebo pridani suborov do projektu skontrolujeme funkénost’ projektu a spustime
vSetky jednotkové testy. Ak vsetky testy prejdu a projekt je funkény, mézeme odovzdat’ (angl.
commit) aktudlnu verziu repozitara do vetvy, aby si ostatni ¢lenovia timu mohli stiahnut
pridané Casti projektu. Postup sa skladé z nasledujucich krokov:

1. klikneme v dolnej ¢asti na File Status,
v ¢asti Unstaged files uvidime vSetky modifikované subory, klikneme na Stage All,
V dolnej Casti vyplnime popis commitu podl'a definovanych pravidiel,
zaSkrtneme Push changes immediately to ...,
vysledna situacia je zobrazend na obr. 3, mézeme si tieZ prezerat’ vykonané zmeny
Vv jednotlivych stiboroch
6. pre potvrdenie commitu klikneme na Commit.

ok~ own

Pending files, sorted by file status v | E v 6 v

Staged files ‘ Unstage All | | Unstage Selected ‘

client/www/index.html
backend/src/main/resources/application.properties

- - Unstage hunk
. client/www/index.html . . . . .
58 58 <script src="js/components/project/projectTests/projectTestsControll

client/www/js/components/main/mainController js <script src="js/components/project/projectUsers/projectUsersControll
<script src="1js/components/project/projectSettings/projectSettingsce
+ <script src="js/components/project/projectUsers/projectUsersadd/pro;
</head>
<body ng-app="app” ng-controller="LangController”>
<nav ng-controller="navigationController as navvM" class="navbar na\

client/www/js/components/main/mainView.html

client/www/js/components/project/projectUsers/projectUsersAdd/projectUsersAddControll 6
client/www/js/components/project/projectUsers/projectUsersAdd/projectUsersAddView.htr N

Unstaged files Stage All | | Stage Selected

Martin Olejdr <martin.olejar.7@gmail.com> (® | | commit options... ¥

[Task 4594] Added interface for addition of user to project

Push changes immediately to origin/4585. Projectinvite

File Status Log / History Search

Obrazok 3: Odovzdanie zmien

3.4 Stiahnutie aktualnej verzie vetvy

Ak niekto iny vykonal zmeny vo vetvach, je potrebné si tieto zmeny stiahnut’. Najprv klikneme
na Fetch v hornom menu. Pri kazdej vetve, ktora nie je lokalne aktudlna, teda niekto iny ju
modifikoval a vykonal commit a jeho zmeny nie st v lokalnom repozitari, sa zobrazi pocet
vykonanych commitov a Sipka dole ako na obr. 4. Stiahnutie aktudlnej verzie vetvy vykoname
tak, Ze sa prepneme do danej vetvy a klikneme na tlac¢idlo Pull v hornom menu.
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v 17 BRANCHES
4567.Devices
4569.DeleteToken
4575.PasswordRecovery
4582 Existing.Projects.Overview
4583.NewProject

O 4585.Projectinvite
4617 . TokenRecovery
4670.Design
dev
Global. TeamWebsite
master

Obrazok 4: Zobrazenie aktualnych vetiev

3.5 OdlozZenie vykonanych zmien vo vetve

Ak pracujeme v nejakej vetve a potrebujeme vykonat’ nejaké zmeny v inej vetve, teda musime
sa prepnit’ do inej vetvy, je potrebné si predtym vykonané zmeny odlozit’ (angl. stash).
V hornom menu klikneme na Stash, zobrazi sa modalne okno na obr. 5, v ktorom vyplnime
spravu pre popis stash-u a zasSkrtneme Keep staged changes. Potvrdime kliknutim na OK.

This will stash all your current changes and return your warking
copy to a clean state. If you like you can enter a message to
describe the stash:

modal window

Keep staged changes

oK | ‘ Cancel

Obrazok 5: Odlozenie zmien

Potom sa m6zeme prepnut’ do inej vetvy a vykonavat’ v nej l'ubovol'né zmeny aj robit’ commity.
Zmeny, ktoré sme si odlozili pomocou stash, si mozeme vratit' naspat’ do vetvy. Postup je
nasledujuci:
1. prepneme sa do danej vetvy, t.j. dvakrat klikneme na nazov vetvy,
2. v casti STASHES (na obr. 6) klikneme pravym tlacidlom na nézov stash-u (v naSom
pripade modal window) a klikneme na Apply Stash...

v [ STASHES

On 4585.Projectinvite: New Modal

On 4585 Peoinctlnuita: madaladadon
Apply Stash 'On 4585.Projectinvite: modal window'

Delete Stash "On 4585.Projectinvite: modal window'

Obrazok 6: Aplikovanie stash-u



